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Aufgaben1: Drehungen (TURNS)

LT (%) (Left Turn — Linksdrehung) RT (Q) (Right Turn — Rechtsdrehung)

> BEE-Bot Speicher vor jeder Aufgabe lI6schen ©

» BEE-Bot in der Mitte platzieren (Blickrichtung findest du bei den Aufgaben!)
» Programmiere deinen BeeBot und trage die Befehle in die Kastchen ein!

> BEE-Bot nach jeder Drehung wieder in die Ausgangstellung zurickstellen!

1a) Blickrichtung nach Norden:

90° Drehung

Drehung nach Osten N=0

1b) Blickrichtung nach Norden:

Drehung nach Westen N=>W

2a) Blickrichtung nach Norden:

180° Drehung

Drehung nach Siiden N=>S

2b) Blickrichtung nach Osten:

Drehung nach Westen oO=2>WwW

3a) Blickrichtung nach Norden:

Drehung Gber Stiden nach Westen N=2S=2>W

270° Drehung
3b) Blickrichtung nach Osten:

Drehung Giber Norden nach Siden O=2>N=2S

360° Drehung 4) Blickrichtung nach Norden:
Volle Drehung um die eigene Achse

Aufgaben2: Bewegungen — MOVES and TURNS

FD (Move Forward - vorwarts) BK (Move Backward - rlickwarts)

5) BeeBot steht im Stiden mit Blickrichtung Norden und
bewegt sich nach Norden [S{=>N) >N

6) BeeBot steht im Osten mit Blickrichtung Westen und
bewegt sich nach Norden |§|{E>W] =2 N

7) BeeBot steht im Westen mit Blickrichtung Westen und

bewegt sich nach Norden {E-’>W] =N

8) BeeBot steht im Siiden mit Blickrichtung Osten und
bewegt sich nach Westen (E>0) 2> W
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Aufgaben:

Platziere deinen Bee-Bot im Zentrum der Kompassrose (Blickrichtung Norden) und bewege ihn nach
allen vier Himmelsrichtungen (N, O, S, W)! Kehre anschliefiend wieder in die Ausgangsstellung zurtck!
Lege vor der Programmierung des BeeBot die Programmierkéartchen in einer Reihe auf!

1. Markiere deinen Startpunkt mit einem Startkartchen Das Startkartchen gibt dir an,
welche Befehle du verwenden darfst.

2. Uberlege eine Abfolge von Befehlen (Programm), damit dein Bee-Bot die gestellte
Aufgabe erfullt!

3. Lege die Programmkartchen nebeneinander auf.

Vergiss nicht auf ,Léschen” o und @

4. Befehle in den Bee-Bot eingeben (Programmierung).

5. Ausflihren des Programms durch Dricken der Taste @starten!

6. Vergleiche dein Ergebnis mit der Aufgabenstellung!
(Bei Fehlern wiederhole die Schritte 2 - 5)

7. Befehlsabfolge mit Kurzbefehlen aufschreiben (FD, BK RT, LT CS, GO)
In jedes Kastchen wird nur ein Befehl eingetragen!

Programm

ZUSATZ: Lose die obige Aufgabe, du darfst aber nur die im Startkartchen angegebenen
Befehle verwenden!

Programm
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